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Predicados

(:types

) cell 1ine column - object

(:predicates
(line_iluminated ?1 - line)
(column_iluminated ?col - column)
(cell_in_1line ?c - cell ?1 - 1line)

: (cell_in_column ?c - cell ?col - column)

Light: Lip



Action

(:action bulb
:parameters (?c - cell ?1 - line ?col - column)
:precondition (and
(cell_in_1line ?c ?1)
(cell_in_column ?c ?col)
(not (line_iluminated ?1))
) (not (column_iluminated ?col))
:effect (and
(line_iluminated ?1)
(column_iluminated ?col)

Light: Lip



Melhoria - merge
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Pros e contras

- Menos parametros enumerados

- Menos tipos

- Menos predicados a serem inicializados

. Dificuldade em traduzir guais celulas foram acesas
[necessidade de um tradutor externo}

- Necessidade adicional de verificar se a celula e
valida [o par linha e coluna existe]

Conclusaon: vale a pena, mas seria consideravelmente
melhor caso acertasse apenas as celulas validas
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Celulas pretas

Celulas que exigem uma guantidade fixa de lampadas ad jacentes

- Contadores
- Resolvem o problema
- San mais genericos
- Mais complexo para codar
- Custo computacional aumenta consideravelmente

- Verificacioes estaticas - “cheat”
- Resolvem o problema
- S0 menos genericos
- Facil para codar
Light l,arflnde dar problema em diferentes plane jadores
@ - Custo computacional - ou muito caro, ou muito barato [problema]



Verificacoes estaticas
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Verificacoes estaticas

(:goal (and
(grid_iluminated)
(or
(and
(bulb 1.1 c_2)
(not (bulb 1.2 c_1))
(not (bulb 1_3 c_4))
: (not (bulb 1_4 c_3))
(and

(not (bulb 1.1 c_2))
(bulb 1_2 c_1)
(not (bulb 1_3 c_4))
: (not (bulb 1_4 c_3))
Light Up -



Matriz iluminada

. Uma celula possui um par [L, C]
- Se sua linha ou sua coluna estiver acesa, a celula esta acesa

(:action grid_iluminated
:parameters ()
:precondition (and
(forall (?1 - 1line ?col - column)

(or
(not (cell 2?1 ?col))
(line_iluminated ?1)

: (column_iluminated ?col)

)
)
ceffect (and (grid_iluminated))
Light Up )



Matriz iluminada

. Essa estrategia e lenta
- Realiza uma serie de enumeracies desnecessarias
- Podemos repetir a ideia da verificacao estatica

(:action grid_iluminated
:parameters ()
:precondition (and
(or
(line_iluminated 1_1)
: (column_iluminated c_1)
(or
(line_iluminated 1_1)

Light Up )
gi) ceffect (and (grid_iluminated))



Matriz iluminada

- Ha uma maneira de fazer menos verificacoes ainda

- Uma linha esta iluminada caso o predicado se ja verdadeiro ou o conjunto
de colunas que fazem parte da linha esta iluminado

- A mesma equivaléncia pode valer para as colunas

- Escolho a menor quantidade entre linhas e colunas

(3,1) (4,5) (4.6) (4,7) (2,11)

(6,1) (6,3) (6,5) (6,6) (6,7) (6,9) .
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Lonsideracoes

- 51/51 mapas resolvidos na track agil com o score de ~38.763

- Era muito bom antes da adicao dos 201 mapas

- Ainda se atrapalha por conta da enumeracao de celulas que nao sao
validas

- A verificacao de celulas pretas tambem pode ser melhorada

Light Up



Lhegando no 51

- Problema: enumeracao de celulas nao validas
- Resolucan: uma action para cada celula
- Vantagem: podemos se livrar da traducao externa

(:action bulb_x_y

:parameters ()

:precondition (and
(not (line_iluminated 1_{1(x)})

: (not (column_iluminated c_{c(x)})

ceffect (and
(line_iluminated 1_{1(x)})
(column_itluminated c_{c(x)})
(bulb c_x_y)
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Lhegando no 51

- Agora, vale mais a pena a utilizacao de contadores
- A utilizacao do “when” mostrou ser lenta
- A adicano de actions para o contador tambem mostrou ser lenta
- A splucano foi fazer actions com precondicoes gue substitul o uso do
“when”
- A dificuldade e guando uma celula possui ad jacéencia com mais de uma
celula preta
- E necessario fazer todas as permutacies desse contador
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Lhegando no 51

(:action bulb_x_y_2

:parameters ()

:precondition (and
(not (line_iluminated 1_{1(x)})
(not (column_iluminated c_{c(x)})

: (black_{id}_2)

ceffect (and
(line_iluminated 1_{1(x)})
(column_itluminated c_{c(x)})
(not (black_{id}_2)
(black_{id}_1)
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Lhegando no 51

(:action bulb_x_vy_1

:parameters ()

:precondition (and
(not (line_iluminated 1_{1(x)})
(not (column_iluminated c_{c(x)})

: (black_{id}_1)

ceffect (and
(line_iluminated 1_{1(x)})
(column_itluminated c_{c(x)})
(not (black_{id}_1)
(black_{id}_0)
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